
ANTHONY MURACCIOLI

Développement Web & Réalité Virtuelle / Augmentée

(HTML/CSS, PHP, Javascript / Three.js, WebXR, JSON)

Programmation et Algorithmique High-Level & 

     Low-Level (Python, Rust, C++, VS Code, Github)

Électronique & Programmation destinée à

l’électronique (Arduino, Arduino IDE, Micro-soudure)

Bases de données (MySQL, PHPMyAdmin, MySQL

Workbench)

SEO (SEMrush, Screaming Frog, Google Search

Console)

Représentation & Traitement de l’information

(Graphiques interactifs, analyse & hiérarchisation de

données) 

UI/UX Design (Figma)

Suite Adobe (Photoshop, Premiere, Illustrator,

InDesign, Lightroom Classic, After Effects)

Modélisation & Animation 3D (Blender)

Sound Design (Audacity)

Communication digitale (Référencement, création

graphique appliquée au web, réseaux sociaux...)

Gestion de projet (GanttProject, Assurance qualité,

travaux en groupe)

COMPÉTENCES

+33 6 76 82 23 75

muraccioli.anthony@gmail.com

PROFIL

PARCOURS PRO & SCOLAIRE

IUT de Corse, Corte / Università di Corsica Pasquale Paoli

Lycée de Balagne, Île-Rousse,

2018 - 2021

BACHELOR UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE -
MÉTIERS DU MULTIMÉDIA ET DE L’INTERNET

BACCALAURÉAT SPÉCIALITÉS NUMÉRIQUE &
SCIENCES DE L’INFORMATIQUE + SCIENCES
ÉCONOMIQUES & SOCIALES

Mention Assez Bien

Apprentissage de l’algorithmique et la programmation

LANGUES

ANGLAIS (C2)

ESPAGNOL (A2)

Étudiant de 3ème année à l’Université de Corse. Plus spécifiquement en
Bachelor Universitaire de Technologie, Métiers du multimédia et de l’Internet.

Mon objectif est d’intégrer un Master Informatique afin de solidifier mes
compétences en programmation et maîtriser les systèmes informatiques
jusqu’au low-level.

2022 - 2026

HOBBIES
Électronique (Démontage & Maintenance)

Modding (Modification de jeux vidéo, ajout d’assets

personnalisées, scripting & function hooking,

reverse engineering via Ghidra)

Impression 3D (Modeling, Slicing, maintenance de la

machine)

Arts martiaux et Sports (4 ans de Wing Chun, 1 an

de Boxe Anglaise, 1 an de Taekwondo)

JOB DE SAISON : ASSISTANT EN CRÉATION
VISUELLE ET GÉRANT DE RÉSEAUX SOCIAUX

Agence immobilière “Agence Salito”, Calvi,

Juillet - Août 2024

Création de publicités à destination des réseaux sociaux pour mettre en

avant des propriétés à louer et à vendre. 

Analyse SEO & ergonomie du site web de la firme

CORSE (B1)

https://darymura.net

STAGE DE 2ÈME ANNÉE : INTÉGRATION À
L’ÉQUIPE D’UNE CHAÎNE DE TÉLÉVISION LOCALE

Télé Paese, Monticello.

Avril - Juin 2025

Cadrage, écriture, captation du son, montage de reportages télévisuels

Création de contenu à destination des réseaux sociaux.

Rédaction d’articles de presse à destination du web.

Diplôme Universitaire Technologique (DUT) : Mention Bien

Apprentissage du développement web et des bases de données

STAGE DE 3ÈME ANNÉE : INTÉGRATION DE
L’ÉQUIPE DU SILEX (FAB LAB) DE CORTE

SILEX (Fab Lab), Corte

Février 2026 - Présent

Schématisation, conception & programmation de systèmes

électroniques Arduino

Apprentissage & Conception de modèles 3D à destination de la

Réalité Augmentée & Réalité Virtuelle, ainsi qu’à l’impression 3D

Apprentissage & expérimentation de machines (Imprimantes 3D,

graveuses / découpeuses laser, brodeuse, flocage, stickers)

Intégration d’une équipe de développeurs web pour réalisation d’un

projet étudiant d’application web (Prosa), utilisation d’un Git partagé


